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インターネットコンテンツの概要
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インターネットコンテンツの種別とフィルタリング（１）

コンテンツ種別 閲覧（視聴）の
方法

通信方式 レイティング単位 主なフィルタリング
方式

（下線は代表的な方式）

従来型コンテンツ
・静的テキスト

・動的テキスト

（掲示板など）

・画像

・プログラム

Webブラウザで

閲覧

・http ①Webサイト全体

②個別のWebページ

・プロキシ方式

・コンテンツアドバイザ
方式

ブロードバンドコン
テンツ

（ダウンロード型）

・動画

・音楽

Webブラウザで

ダウンロード、プ
レーヤで再生

・http
・P2P
（独自方式）

①動画・音楽を含む
Webサイト全体

②動画・音楽を含む個
別のWebページ毎

③個別の動画・音楽毎

・プロキシ方式

・コンテンツアドバイザ
方式

・プラグイン方式

・プレーヤ組込方式

・P2Pソフト組込方式

ブロードバンドコン
テンツ

（ストリーミング）

・動画

・音楽

Webブラウザでメ

タファイルにアク
セス後、ストリーミ
ングデータをプ
レーヤで再生

・http
・ストリーミング
用プロトコル
（rtsp,rtp,rtcp）

①動画・音楽を含む
Webサイト全体

②動画・音楽を含む個
別のWebページ毎

③個別の動画・音楽毎

④メタファイル毎

・プロキシ方式

・プラグイン方式

・プレーヤ組込方式
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インターネットコンテンツの種別とフィルタリング（２）

コンテンツ種別 閲覧（視聴）の
方法

通信方式 レイティング単位 主なフィルタリング
方式

（下線は代表的な方式）

オンラインゲーム
・専用ソフト

・ブラウザ型

・専用ソフト

・Webブラウザ

・DirectPlay
・独自プロトコル

・http

①ゲーム情報が掲載さ
れたWebサイト

②アカウント登録などの
個別ページ

③ゲームサーバ

・パケットフィルタリング
方式

・ソケットインタフェース
方式

・プロキシ方式

モバイルコンテン
ツ
・静的テキスト

・動的テキスト

（出会い系サイトなど）

・画像

・（動画）

・（音楽）

・（ゲーム）

携帯電話のブラ
ウザで閲覧

・http ①Webサイト全体

②個別のWebページ

・プロキシ方式

注：斜体文字は実現されていないもの
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